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CLOTH3D, els emprovadors del futur

Investigadors del CVC i la UB creen la base de dades més gran per simular de
manera realista el moviment i els plecs de peces de roba sobre el cos huma
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CLOTH3D compta amb més de 2 milions de mostres a la base de dades | Cedida

La compra de roba en linia creix a un ritme de prop del 25% anutla i no mosta cap tendéncia
d’anar a la baixa, segons les dades de la Comissid Nacional dels Mercats i la Competéencia.
L'ecommerce guanya terreny any a any s'estén a sectors molt diversos, pero sovint ha danar
acompanyat de noves tecnologies que acabin d'arrodonir I'experiencia perque sigui
plenament satisfactoria. En el cas de la moda, una de les traves és encertar la talla, pel que
és habitual afegir en la comanda una mateixa pega de roba en dues mides diferents per
encertar-la. La impressio 3D es troba cada cop més a prop de solucionar-ho gracies a la
base de dades CLOTH3D creada per investigadors del Centre de Visié per Computador
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(CVC) i la Universitat de Barcelona (UB).

L'equip de treball ha donat forma a un conjunt de dades sintetiques sequencies humanes en
3D vestides amb peces de roba diferents i de diversos teixits que simulen els plecs, el
moviment o els canvis de llum. Una recerca que supera I'horitzd dels models disponibles fins
al moment, majoritariament en 2D, i que permet posar els fonaments per ajudar al
desenvolupament d’'emprovadors virtuals o professionals del cinema i dels videojocs que
busquen crear personatges de la manera més real possible.

El primer model d’'una base de dades en creixement

Al capdavant de la recerca hi ha en Sergio Escalera, en Meysam Madadi i 'lHugo Bertiche,
tots ells membres del Grup Human Pose Recovery and Behavior Analysis que investiga
laplicacio de la intelligencia artificial en l'estudi de I'ésser huma des de punts de vista com la
conducta, les emocions o el moviment. Ells, concretament, han afeqit el vestuari com a
element extern perque pugui moure’s en parallel al cos d'una persona com emulant la realitat.

CLOTH3D - The fitting rooms of the future

El seu punt de partida son les xarxes neuronals, les quals Bertiche defineix com “una familia
de models que empiricament s’ha demostrat que funcionen bé, perd que necessiten un gran
volum de dades per aprendre”. Precisament la contribucio de CLOTH3D ha estat generar tot
aquest contingut que mancava perque la comunitat cientifica i la industria tinguessin la base
per desenvolupar els seus treballs.

Per assolir la fita, els investigadors han partit de les sequiencies ja capturades d'éssers
humans realitzant accions diverses. El material esta disponible en bases de dades publiques
i ja s'usa en la creacié de pellicules. A partir daqui, els especialistes del CVC i la UB han
afeqit roba a aquests patrons reals i han usat tecniques de renderitzat per ordinador per
generar imatges realistes, que s'adaptin la postura de la persona, la talla o la iHuminacié del
moment. Fins i tot s’han diferenciat teixit, el que permet visualitzar quina és la caiguda o
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forma que adquireix una pega segons si €s coto, cuir, texa o seda.

Imatge: Cedida

Tot aix0 conforma la base de dades de CLOTH3D, que compta amb més de 2 milions de
mostres. | continuara creixent. “Ara tenim un model genéric entrenat perque, a mesura que
s'afegeixen noves peces que no tenen dades, la tecnologia aprengui automaticament com
I'ha de collocar segons la persona i el moviment”, explica Bertiche, “el machine learning és
capagc de fer prediccions correctes per a noves dades que no havia vist”.

Estendre el 3D a la comunitat

Tot i que l'aplicacid de la recerca és diversa, I'investigador té molt clar que un dels principals
beneficiats sera l'emprovador 3D. “Per una banda, sera capag dentendre el teu cos i postura.
De laltra, podra posar-te la pega de roba que vols seguint la teva forma de manera acurada’,
afirma. | no és agosarat ni ambicid, ja que només cal pensar en els filtres d’Instagram que
reconeixen els trets facials i superposen dibuixos, mascares i altres elements adaptats a la
fisonomia de cada individu. “CLOTH3D segueix el mateix esquema, pero per a tot el cos i

amb la vestimenta” insisteix.

Bertiche: “Ara tenim un model genéric entrenat perque
la tecnhologia aprengui automaticament com ha de
collocar noves peces segons la persona i el moviment”

Fins aleshores, el procediment es feia amb simulacions fisiques que generaven les dades,
pero tenia com a contrapartida un cost massa elevat en termes computacionals. Bertiche
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calcula que per generar un segon de video amb roba en moviment, caldrien 30 minuts de
processament de les dades amb un hardware estandard. En canvi, amb les xarxes
neuronals, “el sistema és més rapid i menys costos si s'’entrenen per fer prediccions i
aprendre progressivament amb pocs recursos”. Per aquest motiu la investigacio ja ha rebut el
vistiplau de la comunitat i els agraiments per la seva contribucio, la qual ha d’ajudar “a portar
la tecnologia 3D a les masses”, conclou l'expert.
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